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Instrumentos de recoleccién de informacién y fuentes

Nivel 1.

Contribucién en el
aprendizaje y/o en el
desarrollo de determinadas
competencias de los
estudiantes.

Recoleccidn de la percepcion de los estudiantes.
Grupo focal realizado a estudiantes.

Entrevista a docentes o entrega de reporte escrito.
Comparacién de promedios de notas.
Comparacion de porcentajes de aprobacion de la
asignatura.

Comparacidn porcentaje de asistencia.
Comparacién porcentaje de interacciones y
participacion en el aula virtual de la asignatura (por
ejemplo, iCursos, EAD, CANVAS).

Anélisis de resultados de Encuesta Docente.

Nivel 2.

Evaluar la contribucién en
el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Recoleccion de la percepcion de los estudiantes.
Recoleccion de informacién con utilizacion de
instrumentos sefialados en el Nivel 2.

Aplicacién de pre y post test en un periodo
determinado de tiempo.

Aplicacion de instrumento creado especificamente
para evaluar determinadas competencias que
promueve la implementacién del proyecto.






Formulario de postulación a Proyectos de Innovación y Fortalecimiento de la Docencia Línea Experimentación en el aula 2018-2
Complete los siguientes datos de postulación para identificar su proyecto.

Considere el número máximo de caracteres y palabras señalados en la sección Datos del proyecto. Una vez completada la postulación, no olvide enviar los anexos al correo cdd@udd.cl

*Obligatorio

I.
ANTECEDENTES GENERALES DE LA POSTULACIÓN


Complete los siguientes antecedentes centrándose únicamente en aquellos niveles en que se llevará a cabo la innovación durante el transcurso del proyecto, y no aquellos niveles en que potencialmente podría impactar la innovación.

1.
Nombre del proyecto. *

Señale el nombre del proyecto, el cual transmita la idea central de la innovación y la forma de abordarla. (Máximo 160 caracteres, aprox. 25 palabras)

_____________________________________________________________________________________

2.
Nombre completo del docente responsable del proyecto. *

El docente responsable del proyecto es quien lo presenta, no necesariamente será el tutor del proyecto. Puede participar un máximo de 5 docentes, incluyendo al docente responsable del proyecto.

 ______________________________________________________________________________________

3.
Correo electrónico docente responsable. *

__________________________________________________

4.
Nombre completo de docente participante, con su(s) respectiva(s) asignatura(s) a intervenir. Puede participar un máximo de 5 docentes, incluyendo al docente responsable del proyecto.

______________________________________________________________________________________

5.
Nombre completo de docente participante, con su(s) respectiva(s) asignatura(s) a intervenir. Puede participar un máximo de 5 docentes, incluyendo al docente responsable del proyecto.

_______________________________________________________________________________________
6.
Nombre completo de docente participante, con su(s) respectiva(s) asignatura(s) a intervenir. Puede participar un máximo de 5 docentes, incluyendo al docente responsable del proyecto.

_______________________________________________________________________________________

7.
Nombre completo de docente participante, con su(s) respectiva(s) asignatura(s) a intervenir. Puede participar un máximo de 5 docentes, incluyendo al docente responsable del proyecto.

_______________________________________________________________________________________

8.
Número de estudiantes que beneficiará el proyecto. *

________________________

9.
Facultad(es) o instituto que postula(n) en el proyecto. * Selecciona todos los que correspondan.

Facultad de Arquitectura 
Facultad de Comunicaciones 
Facultad de Derecho

Facultad de Diseño

Facultad de Economía y Negocios
Facultad de Educación

Facultad de Gobierno
Facultad de Ingeniería

Facultad de Medicina Clínica Alemana 
Facultad de Ciencias de la Salud 
Facultad de Psicología

Instituto de Humanidades

10.
Carrera(s) o programa(s) que postula(n) en el proyecto. * Selecciona todos los que correspondan.

Arquitectura

Cine

Periodismo Publicidad 
Derecho

Diseño de Espacios y Objetos 
Diseño de Interacción 
Digital Diseño Gráfico

Ingeniería Comercial

Ingeniería de Ejecución en Administración 
Pedagogía en Educación Básica 
Pedagogía en Educación de Párvulos 
Programa de Formación Pedagógica 
Ciencia Política y Políticas Públicas 
Geología

Ingeniería Civil en Minería
Ingeniería Civil en Obras Civiles
Ingeniería Civil Industrial 
Enfermería

Fonoaudiología 
Kinesiología 
Medicina

Nutrición y Dietética 
Odontología 
Tecnología Médica 
Psicología

Bachillerato en Ciencias Jurídicas y Humanidades

 Bachillerato en Ingeniería Comercial 
Bachillerato en Psicología 

11.
Ciclo en que se encuentra(n) las asignaturas postulantes. * Selecciona todos los que correspondan.

Bachillerato 
Licenciatura 
Habilitación profesional

12.
Sede(s) en que se realizará la innovación. * Selecciona todos los que correspondan.

Santiago 
Concepción

II.
DATOS DEL PROYECTO
1.
Resumen del proyecto *

Describa brevemente el proyecto de innovación, dando a conocer sus principales características, contexto de intervención, inquietud o problemática presentada y objetivo a alcanzar. (Máximo 1.200 caracteres, aprox. 200 palabras)

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

2.
Identificación del problema a abordar *

Con el propósito de guiar la identificación de problemáticas a abordar mediante la implementación de un PIFD, a continuación se presentan algunos ejemplos que pueden ser especificados y desarrollados en su propuesta.                       A continuación, justifique su selección desarrollando claramente la situación, problema o necesidad que se desea abordar por medio del presente proyecto y señale por qué considera relevante implementar la innovación contemplada. (Máximo 5.000 caracteres, aprox. 750 palabras)                                                                                                                                       Ejemplos de necesidades generales: 
1. Falta de compromiso e interés del estudiante por aprender.                                                                                                  

2. Déficit en la atención de los estudiantes en el aula.                                                                                                                     

3. Dificultad para desarrollar las competencias genéricas UDD.                                                                                                     
4. Dificultad para desarrollar las competencias disciplinares propias de la carrera.                                                                   
5. Otros
_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

3.
Objetivos del proyecto *

Especifique el objetivo general y los objetivos específicos que persigue el proyecto. Recuerde que los objetivos deben ser alcanzables, medibles, demostrables y evaluables. Procure no confundir los objetivos con las actividades o procesos del proyecto. Considerar recomendaciones señaladas en las bases del concurso. (Máximo 1.200 caracteres, aprox. 200 palabras)

________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

4. Resultados esperados *

A partir de los objetivos declarados, dé a conocer los resultados esperados que desea alcanzar por medio de la innovación; los resultados esperados deben ser coherentes con los objetivos planteados. (Máximo 1.200 caracteres, aprox. 200 palabras)
_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

5.
Definición y fundamentación de la estrategia a implementar *

Del listado que se presenta a continuación, seleccione estrategias, metodologías o recursos tecnológicos que contribuirá a resolver el problema planteado y permitirá alcanzar los objetivos declarados. En caso de que su propuesta contemple la implementación de otra estrategia o metodología no incluida en la lista, seleccione la opción “otro”, dando a conocer su alternativa.
Estrategias / metodologías

●
Aprendizaje Basado en Desafíos

●
Aprendizaje Invertido o Flipped Learning

●
Aprendizaje entre pares con uso de tecleras u otro dispositivo digital

●
Aprendizaje Experiencial

●
Aprendizaje por Proyectos

●
Aprendizaje basado en problemas

●
Simulación

●
Gamificación

●
Evaluación de competencias.

●
Design thinking

●
Utilización de organizadores gráficos (mapas conceptuales).

●
Debates

●
Análisis de casos

●
Desarrollo de habilidades de comunicación escrita

●
Aprendizaje basado en investigación

Tecnologías Digitales

●
Pizarra Interactiva

●
Laboratorios Remotos

●
Realidad Aumentada

●
Realidad Virtual

●
Robótica

●
Uso de Apps educativas
6. A continuación, justifique su selección dando a conocer los antecedentes teóricos y/o empíricos que sustentan su propuesta. Considere mencionar la originalidad de la propuesta en relación a proyectos e innovaciones metodológicas implementadas con anterioridad en su carrera. Señale además la proyección de la propuesta en la(s) asignatura(s) participante(s)

(Máximo 6.000 caracteres, aprox. 900 palabras)

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

7. Diseño del proyecto de innovación *

Señale las etapas y acciones a realizar durante la implementación del proyecto que le permitirán alcanzar los objetivos propuestos. Mencione la(s) unidad(es) de la(s) asignatura(s) participante(s) en las que propone utilizar la innovación contemplada en el proyecto (esto puede ser una idea preliminar y luego ser mejorada). (Máximo 4.000 caracteres, aprox. 600 palabras)

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

8. Evaluación del proyecto. *
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La etapa final de la propuesta corresponde a la evaluación del proyecto. En esta versión del concurso se han definido 2 niveles que se encuentran ordenados de menor a mayor, según su grado de complejidad. El nivel debe ser seleccionado de acuerdo a los objetivos y alcance de la propuesta. De los niveles de evaluación que se presenta cuadro superior, seleccione el nivel que considera pertinente para su propuesta y seleccione los instrumentos de recolección que utilizará, con sus respectivas fuentes. (Máximo 2500 caracteres, aprox. 400 palabras) (Máximo 2500 caracteres, aprox. 400 palabras)

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

ANEXOS
Una vez completados los datos de las secciones anteriores, envíe al siguiente correo electrónico los anexos solicitados en las Bases del concurso (anexos 1, 2 y 3), junto con el o los curriculum del o los docente(s) participantes.

Debe señalar en el asunto del correo el tipo de proyecto al que postula (PIFD “Experimentación en el aula”) y en el cuerpo del correo identificar el nombre del proyecto y del docente responsable.

cdd@udd.cl

